
โครงการประกวด

หัวขอ “งานกาชาดออนไลนในจินตนาการ”
ชิงถวยรางวัลจากสมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจา กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี และทุนการศึกษา

  หลักการและเหตุผล

 งานกาชาดออนไลน เปนการจัดงานในรูปแบบใหมของงานกาชาด แบบ New Normal โดยจัดขึ้นเปนครั้งแรกในป 2563

เพื่อเผยแพรพระมหากรุณาธิคุณ และพระราชกรณียกิจพระบรมราชูปถัมภกองคสภานายิกาสภากาชาดไทย และองคอุปนายิกา

ผูอำนวยการสภากาชาดไทย ที่ทรงมีตอพสกนิกรชาวไทย พรอมทั้งเผยแพรพันธกิจ และสรางการมีสวนรวมกับกิจกรรมการกุศลของ

สภากาชาดไทย

  วัตถุประสงค

 การจัดแขงขัน “Redcross Fair Minecraft Idea Challenge 2021” จัดขึ้นเพื่อตองการประชาสัมพันธใหเยาวชนรุนใหม

ไดรูจัก และมีประสบการณในการเขาชมงานกาชาดออนไลน รวมไปถึงเปนเวทีสำคัญในการจุดประกายความคิดแกเยาวชนในการ

สรางสรรคผลงาน ในหัวขอ “งานกาชาดออนไลนในจินตนาการ” โดยมีวัตถุประสงค ดังนี้

 1. สงเสริมใหเกิดทักษะ ความคิดสรางสรรค จินตนาการ และการทำงานรวมกันเปนทีม

 2. สงเสริมใหเกิดการประยุกตใชดิจิทัล เทคโนโลยีในการสรางสรรคผลงาน

 3. สงเสริมใหรูจักกิจกรรมของสภากาชาดไทย ผานการไดเย่ียมชมงานกาชาดออนไลน และใหเยาวชนไดมีจิตสำนึกของการเปน

        ผูใหผูบริจาคจากพันธกิจตางๆ ของสภากาชาด

  กลุมเปาหมายแบงเปน 2 ระดับ คือ

 1. เยาวชนระดับมัธยมศึกษา (ม.1-ม.6) และระดับอาชีวศึกษา (ปวช.1-3) 

 2. เยาวชนระดับอุดมศึกษา (กำลังศึกษาปริญญาตรี หรือเทียบเทา)

    หมายเหตุ :  1. กำหนดจำนวนผูสมัคร 1-5 คน/ ทีม พรอมอาจารยที่ปรึกษา 1 ทาน (อาจารย 1 ทาน สามารถสงไดหลายทีม)

         2. ผูเขารวมกิจกรรมตองสงผลงาน และดำเนินการตามขั้นตอนที่ทางโครงการกำหนด

         3. ผูสมัครเขารวมกิจกรรมที่ผานการคัดเลือกผลงานเขาสูรอบที่2 จะไดรับใบประกาศนียบัตรจากทางโครงการ

         4. ผูเขารวมกิจกรรมสามารถติดตามการประกาศขาวสารโครงการผาน Facebook : RedCrossFairIdeaChallenge

  การสมัครเขารวมกิจกรรม

• ผูสมัครแขงขันตองลงทะเบียนสมัครผาน http://bit.ly/2NPgAWj เทานั้น

• ผูสมัครที่ลงทะเบียนแลวไมสามารถเปลี่ยนตัวผูรวมทีมในระหวางการแขงขัน



  กำหนดการแขงขัน

หมายเหตุ : ทางโครงการจะแจงเวลาในการอบรมของแตละรอบอีกครั้ง

รับสมัคร

สงผลงานรอบที่ 1 (Powerpoint)

ประกาศรายชื่อผูผานเขารอบที่ 2

Online Training (รอบที่ 1)

Online Training (รอบที่ 2)

สงผลงานรอบที่ 2 (VDO 3 นาที)

ประกาศรายชื่อผูผานเขารอบ 16 ทีม สุดทาย (8 ทีมตอระดับชั้น)

Online Mentoring Session (ทีมละ 15 นาที)

สงผลงานรอบที่ 3 (VDO 3 นาที)

ประกาศผลการแขงขัน

วันนี้ - 30 เมษายน 2564

วันที่ 19 - 30 เมษายน 2564

วันที่ 10 พฤษภาคม 2564

วันที่ 15 พฤษภาคม 2564

วันที่ 18 พฤษภาคม 2564

วันที่ 24 - 28 พฤษภาคม 2564

วันที่ 8 มิถุนายน 2564

วันที่ 12 มิถุนายน 2564

วันที่ 16 มิถุนายน 2564

วันที่ 25 มิถุนายน 2564

  รูปแบบการแขงขัน

 Redcross Fair Minecraft Idea Challenge 2021 มีรูปแบบของการเขารวมกิจกรรม ดังนี้

ลงทะเบียน
สมัคร สงชิ้นงานรอบที่ 1

ประกาศรายชื่อ และ
ผลงานผูเขารอบที่ 2

Online Training
รอบที่ 2

Mentoring Session
ทีมละ 15 นาที

ประกาศรายชื่อ
ผูเขารอบที่ 3
(16 ทีมสุดทาย)

สงชิ้นงานรอบที่ 2
“VDO ไมเกิน 3 นาที”

รายละเอียด               วันที่

ประกาศผลการแขงขัน

สงชิ้นงานรอบที่ 3
“VDO ไมเกิน 3 นาที”

Online Training
รอบที่ 1



  ขอกำหนดการสงชิ้นงาน

รอบที่ 1 : นำสงผลงานแนวความคิดในการออกแบบ “งานกาชาดออนไลนในจินตนาการ” ดวยโปรแกรม PowerPoint โดยมีรายละเอียด 

             ดังนี้

 1) หนาปกระบุชื่อทีม โรงเรียน และรายชื่อสมาชิก

 2) นำเสนอแนวความคิด รูปแบบการจัดงาน และกิจกรรมภายในงาน พรอมออกแบบ หรือวาดภาพประกอบ (ถามี) ภายใต

                แนวคิด “งานกาชาดออนไลนในจินตนาการ”

 3) ดำเนินการทำผลงาน และสงชิ้นงาน ผานการนำเสนอดวยโปรแกรม PowerPoint (save เปนไฟล PDF)

 4) กำหนดชื่อไฟลผลงานเปน “ชื่อทีม_โรงเรียน หรือมหาวิทยาลัย” สงผลงานมาที่

               อีเมล : RedcrossMinecraft2021@gmail.com

รอบที่ 2 : นำสงผลงานการออกแบบ “งานกาชาดออนไลนในจินตนาการ” ดวยโปรแกรม Minecraft Education Edition โดยนำสง

  เปนไฟลวีดีโอความยาวไมเกิน 3 นาที พรอมอัพโหลดผลงานลง Youtube และแจง link สงผลงานมาที่

             อีเมล : RedcrossMinecraft2021@gmail.com ตามเวลาที่กำหนดเทานั้น

               หมายเหตุ : ผูเขาแขงขันทุกทีมท่ีผานการคัดเลือกเขาสูรอบท่ี 2 จะไดรับโปรแกรม Minecraft Education Edition (Free Trial) เพ่ือใชผลิตผลงาน

รอบที่ 3 : พัฒนาผลงาน และนำสงเปนไฟลวีดีโอความยาวไมเกิน 3 นาที พรอมอัพโหลดผลงานลง Youtube และแจง link สงผลงาน

             มาที่อีเมล : RedcrossMinecraft2021@gmail.com ตามเวลาที่กำหนดเทานั้น

  หัวขอการอบรมสำหรับผูผานเขาสูรอบที่ 2

       Online Training (รอบที่ 1)
• การอบรมเขาใชงานหลังจากไดรับ Email สำหรับเขาใชงาน

• วิธีการสรางโลกเพื่อทางานรวมกันในทีม

• แนะนำวิธี Import / Export world สำหรับการสงการบาน

• แนะนำวิธีการถาย Video ในเกม เพื่อสงผลงาน รอบถัดไป

  รางวัลการแขงขัน

 กิจกรรมการแขงขัน “Redcross Fair Minecraft Idea Challenge 2021” แบงรางวัลการแขงขันออกเปน 2 ระดับ คือ

กลุมมัธยมศึกษา และกลุมอุดมศึกษา และรางวัลพิเศษเพ่ิมเติมใหกับอาจารยท่ีปรึกษาของทีมท่ีไดรางวัล 3 ลำดับแรก โดยมีรายละเอียด

ดังนี้

1. รางวัลชนะเลิศ

    ระดับมัธยมศึกษา จำนวน 1 รางวัล

 • ถวยรางวัลพระราชทานจาก สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจา กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสดุาฯ สยามบรมราชกุมารี

 • ทุนการศึกษามูลคา 30,000 บาท

    ระดับอุดมศึกษา จำนวน 1 รางวัล

 • ถวยรางวัลพระราชทานจาก สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจา กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี

 • ทุนการศึกษามูลคา 40,000 บาท

2. รางวัลรองชนะเลิศ อันดับ 1

    ระดับมัธยมศึกษา จำนวน 1 รางวัล

  • ถวยรางวัลจากสภากาชาดไทย และกระทรวงศึกษาธิการ

 • ทุนการศึกษามูลคา 20,000 บาท

        Online Training (รอบที่ 2)

• แนะนำการใชงาน Coding ใน Minecraft Education Edition

• เทคนิคการสรางตางๆ



    ระดับอุดมศึกษา จำนวน 1 รางวัล

 • ถวยรางวัลจากสภากาชาดไทย และกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตรวิจัย และนวัตกรรม

 • ทุนการศึกษามูลคา 30,000 บาท

3. รางวัลรองชนะเลิศ อันดับ 2

    ระดับมัธยมศึกษา จำนวน 1 รางวัล

 • ถวยรางวัลจากสภากาชาดไทย และกระทรวงศึกษาธิการ

 • ทุนการศึกษามูลคา 10,000 บาท

    ระดับอุดมศึกษา จำนวน 1 รางวัล

 • ถวยรางวัลจากสภากาชาดไทย และกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตรวิจัย และนวัตกรรม

 • ทุนการศึกษามูลคา 20,000 บาท

4. รางวัลชมเชย

    ระดับมัธยมศึกษา จำนวน 3 รางวัล

 • ถวยรางวัลจากสภากาชาดไทย และกระทรวงดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจ และสังคม

 • ทุนการศึกษามูลคา 5,000 บาท

    ระดับอุดมศึกษา จำนวน 3 รางวัล

 • ถวยรางวัลจากสภากาชาดไทย และกระทรวงดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจ และสังคม

 • ทุนการศึกษามูลคา 5,000 บาท

  รางวัลพิเศษสำหรับอาจารยที่ปรึกษา

 ทางโครงการมีรางวัลพิเศษใหกับอาจารยที่ปรึกษาดังนี้

   1. อาจารยที่ปรึกษาของทีมที่ไดรางวัลชนะเลิศ

 • ระดับมัธยมศึกษา จำนวน 1 ทาน  เงินรางวัลมูลคา 7,000 บาท

 • ระดับอุดมศึกษา   จำนวน 1 ทาน  เงินรางวัลมูลคา 7,000 บาท

   2. อาจารยที่ปรึกษาของทีมที่ไดรางวัลรองชนะเลิศ อันดับ 1

 • ระดับมัธยมศึกษา จำนวน 1 ทาน  เงินรางวัลมูลคา 5,000 บาท

 • ระดับอุดมศึกษา   จำนวน 1 ทาน  เงินรางวัลมูลคา 5,000 บาท

   3. อาจารยที่ปรึกษาของทีมที่ไดรางวัลรองชนะเลิศ อันดับ 2

 • ระดับมัธยมศึกษา จำนวน 1 ทาน  เงินรางวัลมูลคา 3,000 บาท

 • ระดับอุดมศึกษา   จำนวน 1 ทาน  เงินรางวัลมูลคา 3,000 บาท

  ผูประสานงานโครงการ

ระดับมัธยมศึกษา

คุณชุตินธร  ศรีวิบูลย

คุณอชิรญาณ  ไตรเลอเกียรติ

โทร. 02-610-3081

ดำเนินงานภายใต บริษัท เออารไอที จำกัด

อีเมลโครงการ : RedcrossMinecraft2021@gmail.com

Facebook : https://www.facebook.com/RedCrossFairIdeaChallenge

ระดับอุดมศึกษา

คุณศาสตรา  นะรารัมย

คุณณัฏฐกานต ผาสุข

โทร. 02-610-3093


